Extensivo SA e Medicina SB - Prof. Caio Gomes

Aula 9 - Fundamentos de Optica Geométrica

1. Fontes de luz
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Como enxergamos?
= - Fonte primaria
N
(corpo luminoso)
emite luz
- + Lampadas
» Estrelas (Sol)
Fonte secunddria
(corpo iluminado)
reflete luz
\\ + Lua e planetas
1= + Alunos
2. Feixe de luz ou pincel de luz
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Feixe cilindrico ou de raios paralelos Feixe (conico) divergente

Feixe (cdnico) convergente

3. Principios da dptica geométrica
Propagacdo retilinea

Reversibilidade dos raios de luz
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Em um meio homogéneo e transparente a luz se propaga em
linha reta.
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Independéncia das propagagGes dos raios de luz { { 2
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A trajetdria de um raio de luz ndo depende do
sentido da propagacao.
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As trajetorias dos raios de luz sdo independentes.

4. Sombra (fonte puntiforme)
fonte
puntiforme

obstéculo
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Sombra projetada (2D) sobre o anteparo

5. Sombra (exemplo do prédio e do poste)

Luz proveniente do Sol. Raios paralelos, pois o Sol & uma fonte distante.
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Semelhanca de tridngulos:
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6. Sombra e penumbra (fonte extensa)

 Sombra -

penumbra . penumbra

sombra penumbra
projetada projetada

fonte
extensa

obstéculo

(v)

©

anteparo

* (0 e IV): regiGes totalmente iluminadas.
+ Penumbras (I e Ill): regiGes parcialmente iluminadas pela fonte.

= Sombra (Il): regido ndo iluminada pela fonte.




7. Camara escura

Imagem

0 olho humano
Globo ocular simplificado

A
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(parte “colorida”) Pupila Retina

8. Reflexao e absor¢ao da luz

Reflexdo difusa Reflexdo Regular
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* Pupila - orificio que permite a entrada da luz
i -» controla o tamanho da pupila.
* Retina > anteparo onde a imagem é projetada

9. Decomposicao da luz branca

V ermelho
L aranja

A marelo
 Verde
Azul

Anil

i‘ Violeta

Luz branca

10. Reflexdo seletiva

e e
A superficie b

.
= apareme ser )
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Luz Refletida
(verde)

Luz incidente
(branca)

‘ ‘A superficie reflete verde

+ Reflexdo seletiva: um objeto aparenta a cor X porque reflete a cor X (e absorve as demais)
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_aparenta ser
& branca

Luz incidente
(branca)
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Luz Refletida
(branca)

A superficie reflete todas as cores

Luz incidente
(vermelha)

Luz Refletida
(vermelha)

A superficie reflete todas as cores
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A superficie
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N&o ha Luz
Refletida

Luz incidente
(branca)

A superficie absorve todas as cores




