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Optica da visdo

Apresentacao, orientacao e tarefa: fisicasp.com.br Professor Caio
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== CArnea




Iris e pupila
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- |lusOes de Optica
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== 2. O globo ocular reduzido

Lente convergente
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== Curvatura, vergéncia e distancia focal
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== 3. Acomodacao visual

[ musculatura

musculatura
relaxada contraida

Retina
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== 4. Ametropias e correcoes

Lente esférica divergente

Miopia
> Correcao
>

* Aimagem se forma antes da retina.

* Exemplos de causas: cristalino/cérnea muito convergentes e/ou olho longo.
* Aproximacao do ponto remoto.

* Dificuldade para enxergar objetos distantes.
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== 4. Ametropias e corregcoes

Cirurgia na cornea
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== 4. Ametropias e correcoes

. . Lente esférica convergente
Hipermetropia

Correcao

 Aimagem “se forma” depois da retina

* Exemplos de causas: olho curto ou cristalino/cérnea pouco convergentes.
* Afastamento do ponto préximo.

e Dificuldade para enxergar objetos préximos.
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== 4. Ametropias e corregcoes

. . . Lente esférica convergente
Presbiopia (vista cansada) A

Correcao -

y

e Causa: com o avanco da idade o cristalino perde a capacidade de se tornar convergente.
* Aimagem “se forma” depois da retina.

* Afastamento no ponto préximo.

* Dificuldade para enxergar objetos proximos.



== 4. Ametropias e corregoes

Astigmatismo

Deformacdo na cornea.

Cérnen - formato esférico

Visdo Normal

—formacao da imagem

Astigmatismo

——formagao da imagem.
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Astigmatismo:
corre¢ao por meio
de lentes cilindricas

OO

Nao pode girar a
lente corretiva

PRESCRICAO DE LENTES
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== Resumindo

1. Lentes Esféricas > Corregao de Miopia, Hipermetropia e Presbiopia

2. Lentes Cilindricas > Correcdo do Astimagtismo

3. Lentes Prismaticas — > Correcdo do Estrabismo
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-= 5. Calculo da vergéncia da lente corretiva

dpgr = * (infinita)
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-= 5. Calculo da vergéncia da lente corretiva

dpr = *° (infinita)
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