Extensivo SA e Medicina SB - Professor Caio Gomes

Aula 11 - Reflexao em superficies esféricas: espelhos gaussianos

1. Calota esférica e elementos
Espelho céncavo
Plano de secgdio / Ce L
Ce % Espelho convexo

Calota esférica
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* EP: eixo principal

+ ES: eixo secundario * V:vértice do espelho

* C:centro de curvatura * CV:raio de curvatura

2. Focos principais

Espelho esférico céncavo Espelho esférico convexo
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Foco principal (virtual)
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Foco principal (real) [
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3. Reflexao em uma superficie esférica
Reta normal
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Em um superficie esférica, a reta normal
sempre passa pelo centro da circunferéncia.

Exemplos de reflexdo (raios quaiquer)
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4. Raios notaveis
Espelho ¢ raios nota
ESPELHO CONCAVO ESPELHO CONCAVO ESPELHO CONCAVO ESPELHO CONCAVO
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Espelho ¢ raios
ESPELHO CONVEXO . ESPELHO CONVEXO

ESPELHO CONVEXO ESPELHO CONVEXO




4. Conjugacao de imagens

Espelho concavo
Objeto real depois de F: Imagem real, invertida e (menor, igual ou maior)
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Objeto depois de C
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Imagem menor / entre Fe C

Objeto real sobre F: imagem impropria
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Espelho convexo
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S Imagem maior / depois de C

Imagem igual / sobre C

Objeto real entre V e F: Imagem virtual, direita e maior
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Objeto real em qualquer posi¢éo
Imagem virtual, direita, menor e entre Ve F.
Caso unico
(N3o importa a posigdo do objeto real)
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5. Exercicio do Caio
Represente a imagem conjugada

1. Espelho céncavo e objeto real depois de F
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2. Espelho céncavo e objeto real entre V e F

Imagem
* Virtual (atrds do espelho)
* Direita
¢ Maior
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Imagem

* Real (na frente do espelho)
* Invertida

* Menor

3. Espelho convexo e objeto real em qualquer posi¢céo

Imagem

* Virtual (atras do espelho e entre Fe V)
* Direita

* Menor
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