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Apresentacao e demais documentos: fisicasp.com.br Professor Caio
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- 2. Analise cinematica
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- 2. Analise cinematica
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-= 2. Analise cinematica
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- 2. Analise cinematica
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- 2. Anadlise cinematica
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Exemplo

»
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Em relacao ao vagao: trajetoria retilinea

https://www.youtube.com/watch?v=j1URC2G2gnc




Exemplo
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Em relacao ao solo: trajetdria parabdlica
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== 3. Andlise energética

No lancamento obliquo livre consideramos apenas a acao da forca peso, logo o sistema é conservativo:

Em () = Em (i) = cte
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Exercicios do Caio



1. Uma jogadora chuta uma bola com velocidade inicial de 10 m/s. O vetor velocidade forma um angulo 6 em relacdo a
horizontal.

Dados:

e g=10m/s?

* senf=0,6

* cos0=0,8

* Despreze aresisténcia do ar

Calcule:

a) A velocidade no ponto mais alto da trajetoria.
b) O tempo que a bola permanece no ar.

c¢) O alcance horizontal.

c) A altura maxima.
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Calcule:

a) A velocidade no ponto mais alto da trajetoria. Voy=6m/s




1. Uma jogadora chuta uma bola com velocidade inicial de 10 m/s. O vetor velocidade forma um angulo 6 em relacdo a

horizontal. oy
(MUV)

Dados: e =

e g=10m/s?

* sena=0,6

* cosa=0,8

* Despreze a resisténcia do ar

A

Q,
=
5
bS]
<

=

I
<

o

xR

Calcule:

b) O tempo que a bola permanece no ar.




1. Uma jogadora chuta uma bola com velocidade inicial de 10 m/s. O vetor velocidade forma um angulo 6 em relacdo a
horizontal. oy
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c) O alcance horizontal. Yoy =6 m/s




1. Uma jogadora chuta uma bola com velocidade inicial de 10 m/s. O vetor velocidade forma um angulo 6 em relacdo a
horizontal. oy
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Dados: .

e g=10m/s? 3=

. ien a=0,6 g R oo O UV = Vg

* cosa=0,8

* Despreze a resisténcia do ar

Calcule: )
v =

d) A altura maxima. oy =6m/s




2. Considere agora que a jogadora chuta a bola do alto de um morro de 4 m de altura com velocidade inicial vy. O vetor
velocidade forma um angulo 8 em relagao a horizontal e o alcance horizontal da bola é de 8 m.

Dados:

e g=10m/s?

* senf=0,6

e cosf=0,8

* Despreze a resisténcia do ar

Calcule vy.



Dados: sy (vertical) (MUV) Resp: vy = 7,1 m/s

e g=10m/s? G| i Ot
* sena=0,6 Vy =
* cosa=0,8 Vy=Vox

* Despreze a resisténcia do ar

Calcule v,.

0 x (horizontal) 8m

(MU)



(Famerp-SP) No interior de um vagado hermeticamente
fechado que se move horizontalmente em trajetéria re-
tilinea com velocidade 4,0 m/s em relacdo ao solo, uma
pessoa arremessa uma pequena esfera verticalmente para
cima, com velocidade 3,0 m/s em relacdo ao vagéo.

40 m/s 40 m/s 4,0 m/s
— —_—p —p

0O 0O 0O

(http//portaldoprofessormec.gov.br. Adaptado)

Desprezando o atrito com o ar, os modulos das velocida-
des da esfera, em relacdo ao solo, no ponto mais alto de
sua trajetdria e no instante em que retorna a mao da
pessoa sao, respectivamente,

a) 40m/s e 3,0 m/s.
b) zero e 50 m/s.
c) 40m/s e 50 m/s.
d) zero e 3,0 m/s.
e) 50 m/s e zero.



